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NORMAN I.AMON I
Presidente del F.eofin

(48 años)

ratificación dt

El consejo de ministros de Economía de la CE,
presidido por el ulular británico de Hacienda,
Norman Lamont. reileró ayer el compromiso
de la Duce de proseguireon los trabajos para la
tratado de Maastricht y se pronunció en contra

de una Europa de dos velocidades. Los ministros, reunidos en
Bruselas, se comprometieron a impulsar la convergencia de las
respectivas economías. PÁGINA 67

MICHELSAPIN
Ministro de Economía v Finanzas francés

El franco francés se apreció ayer ligeramente
en los mercados de divisas y parece que la
alianza entre el Gobierno francés y el Bundes-
bank ha conseguido vencer a las presiones ba-

jistas, otorgando más estabilidad al sistema monetario eu-
ropeo. Sin embargo. los tipos de interés se mantienen altos y las
devaluaciones de Italia, el Reino Unido y España restan com-
petitividad a las exportaciones francesas. PÁGINA 68

JOSÉ LUIS DÍAZ FERNANDEZ (63 años)
Presidente de Campsa

La devaluación de la peseta ha provocado el
encarecimiento de las importaciones españo-
las en general, y de las energéticas en particular.
Como consecuencia de ello. Campsa ha incre-

mentado a las cero horas de hoy el precio de la gasolina en dos
pesetas. Con este aumento del precio, la gasolina súper se sitúa
en 98 pesetas el litro, cifra que representa el máximo histórico
alcanzado por la gasolina superen España. PÁGINA 69

CARIO DE BENEDKTTI (57 años)
Presidente de Olivetti

B El grupo informático Olivetti registró durante
el primer semestre de este año unas pérdidas
netas de 33.900 millones de liras (unos 2.730
millones de pesetas), lo que supone un ligero

incremento respecto a las pérdidas que el grupo italiano regis-
tró en idéntico periodo del año anterior, que alcanzaron los
27.500 millones de liras. Esla tendencia negativa también afec-
tó al volumen de facturación consolidado, que se redujo en un
5 % respecto a los seis primeros meses de 1991. PÁGINA 71

MICHEI. ALBERT
Presidente de AGF

Los beneficios netos consolidados de la com-
pañía Assurances Genérales de France en el
primer semestre de este año ascendieron a
1.402 millones de francos (unos 28.040 millo-

nes de pesetas), lo que supone un descenso del 23.6 por ciento
respectos los registrados en el mismo periodo del año anterior.
El presidente de AGF, Michel Albert, admitió que estos resulta-
dos eran "decepcionantes", y que se han visto agravados por la
diñcil situación que atraviesa el sector. PÁGINA 71

PULSO BURSÁTIL Y FINANCIERO

ESPAÑA
índice "La Vanguardia1

653,27

NUEVA YORK
Í n d i c e D o w J o n e s { ] )

3.276,26

LONDRES
índice "Financial Times"

1.873,10

TOKIO
Índice "Nikkei1

17.972,61

DOLAR
Mercado de Madrid
1 02 ,556 pesetas

ORO
Mercado de Londres

348,25 dól./onz.

DINERO
Interés interbancario{2)

1 3 , 6 4 por ciento

PETRÓLEO
Londres. Tipo Bren! (3)

20,30 dólares

(1) Cierre provisional (2) Tipa de interés del Mercado Interbsncíirio de Madrid a un día. (3) Contratos de octubre; cieñe provisíooil'

Juegos de mercado
Erbe es la empresa líder en España del pujante sector de video juegos

CAR1.F.S ESTEBAN

En i 985 los juegos de orde-
nador eran ya moneda co-
mún en miles de hogares
norteamericanos o japone-

nes. ven menor medida en los ingle-
ses y alemanes. En España sólo los
más "viajados" y algún avanzado a
su tiempo poseían una de tales joyas
o en su defecto, una copia pirata de
la última novedad anglosajona. Ese
mismo año, Andrew Bagney. un
norteamericano de 37 años afinca-
do en España desde prácticamente
su nacimiento, decidió abandonar
su cargo ejecutivo en tina multina-
cional farmacéutica para formar la
compañía Erbe. Siete años después.
y tras dar entrada en 1990 a un socio
financiero para poder ejecutar su
apuesta por la expansión. Erbe es
una empresa clave en España en el
sector de juegos de ordenador y vi-
deojuegos. un negocio que durante
1992 supondrá una facturación (en
precios de venta a! público) cercana
a los 45.000 millones de pesetas. La
empresa fundada por Andrew Bag-
ney ha pasado de facturar 25 7 millo-
nes de pesetas a los 12.500 estima-
dos para este año. Con todo, parece
que lo bueno está aún por llegar y, si
la situación económica se mantiene,
el sector puede llegar a doblar la fac-
turación en 1993 y volverla a doblar
al año siguiente. Bagney lo ve claro:
"Los videojuegos han sido hasta
ahora algo reseñado a niños de cla-
se alta o media-alta, y como otros
muchos fenómenos, va a extenderse
al resto de la sociedad".

La base del negocio de Erbe lo
constituye la distribución exclusiva

de dos productos clave de la multi-
nacional japonesa Nintendo, líder
mundial del sector. El primero es
Gamc Boy. una consola de video-
juegos portátil que cuenta con mul-
titud de juegos disponibles y que se
ha convertido ya en todo un fenó-
meno sociológico que "engancha" a
niños y mayores. Desde su lanza-
miento, hace dos años. Gamc Bov

Andrew Bagney: ocio y negocio

ha vendido más de 500.000 unida-
des. Pero la estrella del mañana em-
pieza a ser ya una consola de video-
juegos no portátil (debe conectarse a
un aparato de televisión), denomi-
nada Super Nintendo 16 bits, un
producto revolucionario en presta-
ciones, colorido, efectos, calidad del
sotiwarey variedad dejuegos dispo-
nibles respecto a otros productos

equivalentes. El lanzamientodeSu-
per Nintendo, como miles de sufri-
dos padres saben por la frenética in-
sistencia de sus hijos, se efectuó a
principios de verano, y ya está ba-
tiendo todos los récords de ventas
en España -a finales de año se ha-
brán vendido unas 200.000 unida-
des-, de la misma forma que lo hizo
el pasado año en Japón y Estados
Unidos. La tercera gran reserva de
Erbe, aunque por el momento es la
línea de productos en la que menos
factura -en torno a 1.200 millones
de pesetas-, son los juegos de orde-
nador. "Este tipo de juegos -dice
Bagney- está destinado a personas
jóvenes y adultas, tiene niveles de
dificultad superiores a los videojue-
gos y exige más paciencia. Creemos
que los avances tecnológicos en el
sector de la electrónica lúdica nos
llevan a un futuro mixto, en el que
los videojuegos utilizarán un sotf-
ware más interactivo, que se parece-
rá bastante al de los actuales juegos
de ordenador. Por eso seguimos
apostando por estos productos." A
corto plazo, lo que quiere Erbe es re-
forzar el mercado catalán y a tal fin
acaba de firmar un acuerdo con Dis-
club para crear una empresa que
profundice en este mercado. An-
drew Bagney. además de fundador y
alma de la compañía es también
consejero delegado, director general
y accionista minoritario de Erbe. y
se siente cómodo con su socio ma-
yoritario (que controla un 66 % del
capital), y que no es otro que Inver-
siones Ibersuizas. una asociación
entre Swiss Bank Corporation y To-
rreal que preside el polifacético em-
presario Juan Abelló.»

afecta

r3>*r*-

\tov xsvutv
VEIGHT CONTROL Z,ZEN

Travesera de Gracia. 58. Io 4a (Junto a Tusct)

bajo control médico
Para hombres y mujeres

Programas intensivos
d e 15 a 3O días

Primera consulta completamente gratis

1 20188 38 • 20118 28


